SEQUENCE D’APPRENTISSAGE

Comment construire une séquence d’apprentissage du vocabulaire ?

Elaborer un ensemble cohérent de séances organisées dans une séquence progressive et structurée selon la trame suivante.

	 Construire une séquence d’apprentissage à partir d’un corpus de mots donnés



	1. Définir un objet de travail porteur de sens pour les élèves : la cuisine, la nourriture

	2. Choisir un corpus de mots à acquérir par niveau (PS, MS, GS)  
PS

MS

GS

noms

verbes

adjectifs

noms

verbes

adjectifs

noms

verbes

adjectifs

farine
œuf

sel

lait

huile

bouteille

litre

cuillère 

pâte

poêle

dessert 

préparer
mettre

tourner

remuer

ne pas oublier

ajouter

casser

allumer

cuire

faire sauter

manger

finir

laver

nettoyer

ranger

essuyer

chaud
gros

entier
saladier
tablier

coquille

liquide

crêpe

louche

confiture

recette

appétit

goûter

invitation

poubelle

odeur

éponge

mélanger
verser

goûter

lécher

chauffer

étaler

inviter

aimer

se régaler
gourmand
épaisse

mince

demi

poudre
ustensile

balance
poids

plaque chauffante

chaleur

brûlure

température

saleté
utiliser
brancher

refroidir

adorer
tiède

fin

appétissant

agréable

délicieux 


	3. Construire des situations d’observation et de découverte d’un lexique nouveau (travail centré sur l’augmentation du vocabulaire passif)

a) Les entrées, les supports                                                                                     b) Les modalités et stratégies de mise en oeuvre 
- Présenter un livre de recettes et la recette de la pâte à crêpes                                 - en grand groupe (langage de réception)
- Recette illustrée qui servira à la fabrication de la pâte à crêpes lors de                  - en petits groupes :

l’atelier cuisine                                                                                                              * langage en réception (PS)

                                                                                                                                       * langage en émission (MS/GS)
- Donner des images des ustensiles et des ingrédients et faire une activité de tri     - en petits groupes (MS/GS)

	4. Construire des situations d’expression et de structuration de ce lexique nouveau (travail centré sur l’augmentation du vocabulaire actif)

a) Les activités possibles                                                                                         b) Les modalités et stratégies de mise en oeuvre 

1) Fabriquer une courte invitation pour d’autres élèves (autres classes) ou pour           - dictée à l’adulte en petits groupes : langage en émission  
les parents (MS)
2) Réaliser la pâte à crêpe

    - jeu de la marchande : « Un élève demande à un autre élève d’aller chercher          - en petits groupes : langage en émission et en réception 
des ingrédients pour faire la pâte » et fabriquer la pâte (PS)  
   - jeu de la marchande : « Un élève demande à un autre élève d’aller chercher 

des ustensiles pour faire la pâte » et fabriquer la pâte (MS)  
  - fabriquer la pâte et cuire les crêpes sur la plaque chauffante (GS)                             - en petits groupes 
3) Légender des images séquentielles (photos prises en phase 2) (GS)                          - en petits groupes : dictée à l’adulte (langage en émission)  
4) En parallèle, réutiliser et retrouver les mots du corpus dans d’autres contextes 

(albums, jeux)   

	5. Construire des situations de mémorisation de ce lexique nouveau 
- Archiver les mots appris :

· sous forme d’imagier collectif réutilisable lors des différents ateliers cuisine (PS)  
· fabriquer un jeu de loto à partir des images (MS)  
· associer l’écriture du mot à la bonne image et le ranger dans la boîte à mots (dans un 1er temps par ordre alphabétique puis par nature de mots)



	6. Construire des outils d’évaluation
- Jeu du lynx (en fonction du  niveau des élèves et du corpus), en petits groupes : demander aux élèves de montrer sur une photo, un objet, un ingrédient ou une action nommé par l’enseignante (langage en réception)
- Réutiliser les mêmes images et demander aux élèves, en petits groupes, de nommer le plus rapidement possible l’objet montré par l’enseignante 

            Lors des deux jeux, les élèves gagnent des jetons (vert : bonne réponse, orange : réponse erronée, rouge : absence de réponse).


